REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU
»Matematyczne bajki dla klas 111"

§1. Postanowienia ogolne

1.

Niniejszy regulamin okresla zasady organizacji i przebiegu konkursu ,,Matematyczne
bajki”, w tym warunki uczestnictwa, sposob oceniania oraz tryb ogloszenia wynikow.
Organizatorem konkursu jest Biblioteka Szkolna w Szkole Podstawowej nr 6 w
Gdansku.

Konkurs odbedzie si¢ 22 kwietnia 2026 r. (Sroda), podczas 6. godziny lekcyjnej, czyli
w godzinach 12:25-13:10. Zostanie przeprowadzony w formie stacjonarnej, w sali
Akwarium (budynek A).

Osobami odpowiedzialnymi za koordynacj¢ konkursu oraz kontakt w sprawach
organizacyjnych sg: p. Ewa Sadej oraz p. Martyna Kowalczyk.

Regulamin jest dostepny do wgladu w bibliotece szkolne;.

Udzial w konkursie jest dobrowolny i1 oznacza akceptacje wszystkich postanowien

niniejszego regulaminu.

§2. Cele konkursu

Celem konkursu jest w szczegdInosci:

1.

popularyzacja i upowszechnianie matematyki poprzez ukazywanie jej zwiazkow z
literaturg oraz wskazywanie praktycznych zastosowan w sytuacjach zycia codziennego,
a takze w $wiecie przedstawionym utworéw literackich (réwniez w kontekstach
fantastycznych);

ksztaltowanie i doskonalenie umiej¢tnosci czytania ze zrozumieniem oraz analizy
tekstu literackiego pod katem zawartych w nim informacji, danych liczbowych,
zalezno$ci logicznych i tre$ci matematycznych;

rozwijanie sprawnosci rachunkowej, logicznego myslenia oraz umiejetnosci
formutowania, uzasadniania i wyciggania wnioskow;

ksztaltowanie postawy interdyscyplinarnej poprzez integrowanie treSci z zakresu
matematyki i jezyka polskiego oraz promowanie biblioteki szkolnej jako miejsca
faczacego rozne dziedziny nauki 1 wspierajacego wszechstronny rozwoj ucznia;
wspieranie rozwoju wyobrazni, wrazliwosci estetycznej oraz twoérczego myslenia

uczniéw poprzez kontakt z literaturg i zadaniami problemowymi.

§3. Uczestnicy



1.

Konkurs jest skierowany do uczniow klas I11.

§4. Zasady konkursu

1.

Konkurs ma charakter stacjonarny i zostanie przeprowadzony w dniu 22 kwietnia

2026 r. (Sroda) podczas 6. godziny lekcyjnej, tj. w godz. 12:25-13:10 w sali

Akwarium w budynku A.

Konkurs polega na rozwigzaniu zestawu zadan matematycznych osadzonych w tresci

krotkich opowiadan/bajek przygotowanych przez Organizatora.

Uczestnik udziela odpowiedzi poprzez wpisanie wyniku i/lub wykonanie krotkich

obliczen zgodnie z poleceniami zawartymi w arkuszu konkursowym.

Punktacja przyznawana jest zgodnie z kluczem oceniania przygotowanym przez

Organizatora, z uwzglednieniem poprawnos$ci rozumowania oraz wyniku koncowego.

Zakazda poprawng odpowiedz w pytaniu zamknigtym przyznaje si¢ 1 punkt, za btedng

odpowiedz lub brak odpowiedzi — 0 punktow.

Pytania otwarte oceniane sa zgodnie z kluczem odpowiedzi. Maksymalna liczba

punktow za jedno pytanie otwarte wynosi 3 punkty. Za odpowiedz btedng lub brak

odpowiedzi przyznaje si¢ 0 punktow.

Ustala si¢ nastepujacy schemat oceniania pytan otwartych (maksymalnie 3 punkty):

¢ 3 punkty — za poprawny tok rozumowania (dziatania), poprawny wynik koncowy
oraz peing odpowiedz na pytanie;

e 2 punkty — za poprawng metodg¢ 1 tok rozumowania, lecz niepetng odpowiedz lub
drobne uchybienia w zapisie, ktore nie wptywaja na poprawnos¢ rozwigzania;

e 1 punkt — za zastosowanie poprawnej metody (dziatan), lecz popetnienie btedu
rachunkowego w koncowych obliczeniach, lub za podanie poprawnego wyniku
bez zapisanych dziatan (jezeli regulamin nie wymaga ich przedstawienia);

e 0 punktow — za zastosowanie btednej metody lub brak odpowiedzi.

. Uczestnicy wykonujg zadania samodzielnie, w wyznaczonym czasie, bez korzystania z

niedozwolonych pomocy (w szczegélnosci: telefonu, smartwacha, internetu, notatek
oraz podpowiedzi osob trzecich).

Uczestnik rozwigzuje zadania wylacznie dlugopisem z trwatym, niezmazywalnym
tuszem (np. czarnym lub niebieskim); nie dopuszcza si¢ uzywania oldwka ani

dlugopisow $cieralnych.

10. Uczestnik zobowigzany jest do:

a. wpisania wymaganych danych identyfikacyjnych na pracy konkursowej,



b. oddania pracy po uplywie czasu przeznaczonego na konkurs.

11. W przypadku stwierdzenia naruszenia zasad samodzielno$ci lub postanowien

regulaminu Organizator ma prawo uniewazni¢ prace uczestnika.

12. O kolejnosci miejsc decyduje taczna liczba uzyskanych punktow. W przypadku remisu

komisja konkursowa moze przyzna¢ miejsca ex aequo.

§5. Zgloszenia do konkursu — terminy i sposob

1.

Zgtoszenia do udzialu w konkursie przyjmowane sa najpdzniej do 15 kwietnia 2026 r.
(wlacznie).
Zgloszen dokonuje sig:

a. osobiscie w bibliotece szkolnej,

b. Za posrednictwem dziennika elektronicznego u organizatorek konkursu:

m.kowalczyk@zsp6.edu.gdansk.pl,

e.sadej@zsp6.edu.gdansk.pl

Zgltoszenie powinno zawierac¢: imie i nazwisko uczestnika oraz klase.
Organizator zastrzega, ze zgloszenia ztozone po terminie, o ktérym mowa w ust. 1,

moga nie zosta¢ uwzglednione.

§6. Komisja konkursowa i kryteria oceny

1.
2.

5.

Oceny prac konkursowych dokonujg organizatorzy.

Prace oceniane s3 wedlug jednolitego klucza odpowiedzi przygotowanego przez
Organizatora.

Podstawowym kryterium oceny jest liczba uzyskanych punktow za poprawne
rozwiazanie zadan.

Komisja ma prawo nie ocenia¢ lub uniewazni¢ prace w przypadku stwierdzenia
niesamodzielno$ci, braku mozliwosci identyfikacji uczestnika Iub naruszenia
postanowien regulaminu.

Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§7. Wyniki konkursu

1. Ogloszenie wynikdw konkursu nastapi w dniu 6 maja 2026 r.
2. Wyniki zostang podane do wiadomosci:
a. na stronie internetowej szkoty,
b. w bibliotece szkolnej,
c. na profilu szkoty w serwisie Facebook.
§8. Nagrody
1. Laureaci konkursu otrzymajg nagrody ufundowane przez Rad¢ Rodzicow ZSP 6.
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§9. Ochrona danych osobowych (RODO)

1. Administratorem danych osobowych jest Szkola Podstawowa nr 6 w Gdansku.

2. Dane osobowe uczestnikow beda przetwarzane wylacznie w celu przeprowadzenia
konkursu, wytonienia laureatéw, ogloszenia wynikow oraz przekazania nagrdd.
Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbe¢dne do udziatu w konkursie.

4. Osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania,
ograniczenia przetwarzania oraz zadania usunig¢cia — zgodnie z obowigzujacymi
przepisami.

§10. Postanowienia koncowe

1. Udziat w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych
przyczyn organizacyjnych, o ile nie wptynie to na pogorszenie warunkéw udzialu w
konkursie.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje

Organizator.
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