
   
 

REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU 

„Matematyczne bajki dla klas III” 

 

§1. Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy regulamin określa zasady organizacji i przebiegu konkursu „Matematyczne 

bajki”, w tym warunki uczestnictwa, sposób oceniania oraz tryb ogłoszenia wyników. 

2. Organizatorem konkursu jest Biblioteka Szkolna w Szkole Podstawowej nr 6 w 

Gdańsku. 

3. Konkurs odbędzie się 22 kwietnia 2026 r. (środa), podczas 6. godziny lekcyjnej, czyli 

w godzinach 12:25–13:10. Zostanie przeprowadzony w formie stacjonarnej, w sali 

Akwarium (budynek A). 

4. Osobami odpowiedzialnymi za koordynację konkursu oraz kontakt w sprawach 

organizacyjnych są: p. Ewa Sądej oraz p. Martyna Kowalczyk. 

5. Regulamin jest dostępny do wglądu w bibliotece szkolnej. 

6. Udział w konkursie jest dobrowolny i oznacza akceptację wszystkich postanowień 

niniejszego regulaminu. 

§2. Cele konkursu 

Celem konkursu jest w szczególności: 

1. popularyzacja i upowszechnianie matematyki poprzez ukazywanie jej związków z 

literaturą oraz wskazywanie praktycznych zastosowań w sytuacjach życia codziennego, 

a także w świecie przedstawionym utworów literackich (również w kontekstach 

fantastycznych); 

2. kształtowanie i doskonalenie umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz analizy 

tekstu literackiego pod kątem zawartych w nim informacji, danych liczbowych, 

zależności logicznych i treści matematycznych; 

3. rozwijanie sprawności rachunkowej, logicznego myślenia oraz umiejętności 

formułowania, uzasadniania i wyciągania wniosków; 

4. kształtowanie postawy interdyscyplinarnej poprzez integrowanie treści z zakresu 

matematyki i języka polskiego oraz promowanie biblioteki szkolnej jako miejsca 

łączącego różne dziedziny nauki i wspierającego wszechstronny rozwój ucznia; 

5. wspieranie rozwoju wyobraźni, wrażliwości estetycznej oraz twórczego myślenia 

uczniów poprzez kontakt z literaturą i zadaniami problemowymi. 

§3. Uczestnicy 



   
 

1. Konkurs jest skierowany do uczniów klas III. 

§4. Zasady konkursu 

1. Konkurs ma charakter stacjonarny i zostanie przeprowadzony w dniu 22 kwietnia 

2026 r. (środa) podczas 6. godziny lekcyjnej, tj. w godz. 12:25–13:10 w sali 

Akwarium w budynku A. 

2. Konkurs polega na rozwiązaniu zestawu zadań matematycznych osadzonych w treści 

krótkich opowiadań/bajek przygotowanych przez Organizatora. 

3. Uczestnik udziela odpowiedzi poprzez wpisanie wyniku i/lub wykonanie krótkich 

obliczeń zgodnie z poleceniami zawartymi w arkuszu konkursowym. 

4. Punktacja przyznawana jest zgodnie z kluczem oceniania przygotowanym przez 

Organizatora, z uwzględnieniem poprawności rozumowania oraz wyniku końcowego. 

5. Za każdą poprawną odpowiedź w pytaniu zamkniętym przyznaje się 1 punkt, za błędną 

odpowiedź lub brak odpowiedzi – 0 punktów. 

6. Pytania otwarte oceniane są zgodnie z kluczem odpowiedzi. Maksymalna liczba 

punktów za jedno pytanie otwarte wynosi 3 punkty. Za odpowiedź błędną lub brak 

odpowiedzi przyznaje się 0 punktów. 

7. Ustala się następujący schemat oceniania pytań otwartych (maksymalnie 3 punkty): 

• 3 punkty – za poprawny tok rozumowania (działania), poprawny wynik końcowy 

oraz pełną odpowiedź na pytanie; 

• 2 punkty – za poprawną metodę i tok rozumowania, lecz niepełną odpowiedź lub 

drobne uchybienia w zapisie, które nie wpływają na poprawność rozwiązania; 

• 1 punkt – za zastosowanie poprawnej metody (działań), lecz popełnienie błędu 

rachunkowego w końcowych obliczeniach, lub za podanie poprawnego wyniku 

bez zapisanych działań (jeżeli regulamin nie wymaga ich przedstawienia); 

• 0 punktów – za zastosowanie błędnej metody lub brak odpowiedzi. 

8. Uczestnicy wykonują zadania samodzielnie, w wyznaczonym czasie, bez korzystania z 

niedozwolonych pomocy (w szczególności: telefonu, smartwacha, internetu, notatek 

oraz podpowiedzi osób trzecich). 

9. Uczestnik rozwiązuje zadania wyłącznie długopisem z trwałym, niezmazywalnym 

tuszem (np. czarnym lub niebieskim); nie dopuszcza się używania ołówka ani 

długopisów ścieralnych. 

10. Uczestnik zobowiązany jest do: 

a. wpisania wymaganych danych identyfikacyjnych na pracy konkursowej, 



   
 

b. oddania pracy po upływie czasu przeznaczonego na konkurs. 

11. W przypadku stwierdzenia naruszenia zasad samodzielności lub postanowień 

regulaminu Organizator ma prawo unieważnić pracę uczestnika. 

12. O kolejności miejsc decyduje łączna liczba uzyskanych punktów. W przypadku remisu 

komisja konkursowa może przyznać miejsca ex aequo. 

§5. Zgłoszenia do konkursu – terminy i sposób 

1. Zgłoszenia do udziału w konkursie przyjmowane są najpóźniej do 15 kwietnia 2026 r. 

(włącznie). 

2. Zgłoszeń dokonuje się: 

a. osobiście w bibliotece szkolnej, 

b. Za pośrednictwem dziennika elektronicznego u organizatorek konkursu:  

m.kowalczyk@zsp6.edu.gdansk.pl,  

e.sadej@zsp6.edu.gdansk.pl 

3. Zgłoszenie powinno zawierać: imię i nazwisko uczestnika oraz klasę. 

4. Organizator zastrzega, że zgłoszenia złożone po terminie, o którym mowa w ust. 1, 

mogą nie zostać uwzględnione. 

§6. Komisja konkursowa i kryteria oceny 

1. Oceny prac konkursowych dokonują organizatorzy. 

2. Prace oceniane są według jednolitego klucza odpowiedzi przygotowanego przez 

Organizatora. 

3. Podstawowym kryterium oceny jest liczba uzyskanych punktów za poprawne 

rozwiązanie zadań. 

4. Komisja ma prawo nie oceniać lub unieważnić pracę w przypadku stwierdzenia 

niesamodzielności, braku możliwości identyfikacji uczestnika lub naruszenia 

postanowień regulaminu. 

5. Decyzje komisji konkursowej są ostateczne i nie przysługuje od nich odwołanie. 

§7. Wyniki konkursu 

1. Ogłoszenie wyników konkursu nastąpi w dniu 6 maja 2026 r. 

2. Wyniki zostaną podane do wiadomości: 

a. na stronie internetowej szkoły, 

b. w bibliotece szkolnej, 

c. na profilu szkoły w serwisie Facebook. 

§8. Nagrody 

1. Laureaci konkursu otrzymają nagrody ufundowane przez Radę Rodziców ZSP 6. 

mailto:m.kowalczyk@zsp6.edu.gdansk.pl
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§9. Ochrona danych osobowych (RODO) 

1. Administratorem danych osobowych jest Szkoła Podstawowa nr 6 w Gdańsku. 

2. Dane osobowe uczestników będą przetwarzane wyłącznie w celu przeprowadzenia 

konkursu, wyłonienia laureatów, ogłoszenia wyników oraz przekazania nagród. 

3. Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbędne do udziału w konkursie. 

4. Osobie, której dane dotyczą, przysługuje prawo dostępu do danych, ich sprostowania, 

ograniczenia przetwarzania oraz żądania usunięcia – zgodnie z obowiązującymi 

przepisami. 

§10. Postanowienia końcowe 

1. Udział w konkursie jest równoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie z ważnych 

przyczyn organizacyjnych, o ile nie wpłynie to na pogorszenie warunków udziału w 

konkursie. 

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzję podejmuje 

Organizator. 
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